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WEIRD MARKET 2022

REGLAMENTO DE LA CONVOCATORIA WEBSERIES DE
ANIMACION

1. Organizacion y objetivos

Weird Market cumple 14 afios. A partir de su 122 edicién, Weird Market es mucho mas que
animacion, videojuegos y new media, incluyendo nuevos sectores como juegos de mesa o
cémics. Es por eso que se convierte en WEIRD MARKET, un nuevo nombre que da la bienvenida
a grandes ideas e IPs sin importar su origen.

Weird Market organiza la 142 edicion del Mercado Internacional de Animacion, Videojuegos y
New Media en Valencia, Espafia, del 27 de septiembre al 2 de octubre de 2022. El objetivo del
encuentro es crear colaboraciones entre distribuidores, productoras, canales de television,
programadores, desarrolladores de videojuegos, estudiantes y directores de animacion,
internacionales y nacionales.

Weird Market dedica esta convocatoria a webseries de animacion que quieran darse a conocer
en sus diferentes estados de produccion: en preproduccion, en produccion o finalizado.

De los proyectos recibidos se hard una seleccidon que se publicara en el catdlogo del Weird
Market, con el fin de promocionar y ayudar a la distribucion. La publicacion se distribuye de

forma online y cada afio llega a mas de 7.000 profesionales del sector.

A su vez se seleccionard uno o varios proyectos para ser presentado/s de la mano de sus
autores durante Weird Market 2022.

2. Condiciones de participacion

2.1. La convocatoria de proyectos de webseries de animacion estd abierta a todo el mundo, en
sus diferentes estados de produccién, entendiéndose por estos: preproduccién, produccion o
finalizado.

2.2. Se aceptan todas las técnicas de animacién (3D, 2D, stop motion...).

2.3. Cada proyecto solo podra estar inscrito en una sola categoria y en un unico estado de
produccidn, este no se podra repetir en la préoxima ediciéon del mercado
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2.4. El nimero maximo de proyectos participantes por empresa / creador en cada edicién sera
de tres titulos.

2.5. No hay cuota de inscripcion.
2.6. No es necesario tener productora para presentarse

2.7. Existe derecho de admision a obras que hieran la sensibilidad de las personas, inciten a
conductas violentas, discriminatorias o contrarias a los usos sociales.

2.8. La fecha limite de inscripcién y envio de materiales es el 15 de julio de 2022.

3. Materiales necesarios para la inscripcién

3.1. Ademas de completar el formulario es necesario enviar los siguientes materiales para
formalizar la solicitud: dossier del proyecto en PDF, 2 imagenes horizontales en alta calidad
limpias (sin logos ni titulos), breve historial del director y breve historial de la productora.

3.2. Se valorara positivamente el envio de material extra que ayude a conocer mejor el proyecto.

3.3 En el dossier puede haber imagenes de referencia pero en ningln caso las 2 imdgenes
representativas podran serlo

3.4. Todos los materiales deben enviarse a: weird@weirdmarket.es. Toda la documentacion
debe ser enviada en un Unico email, preferiblemente en un tnico enlace.

4. Seleccion de proyectos

4.1. El comité de seleccion estara formado por profesionales y especialistas de la animacion.

4.2. Los trabajos seleccionados apareceran con su ficha informativa y datos de contacto en el
catalogo de Weird Market.

4.3. Los productores o autores deberan garantizar estar en posesion legal de los derechos del
proyecto, incluyendo aquellos relacionados indirectamente (por ejemplo, la musica).

4.4. El material audiovisual y adicional de cada uno de los titulos seleccionados estaran a
disposicion de los profesionales acreditados de manera digital, salvo que los creadores
indiquen expresamente lo contrario.


mailto:weird@weirdmarket.es

—|WEIRD

ANIMATION, VIDEO GAMES & NEW MEDIA MARKET

5. Asistencia de profesionales

5.1. Solamente se concedera una acreditacion a aquellos proyectos que estén seleccionados
para presentarse.

5.2. Todos los profesionales que necesiten mas informacion o deseen acudir a Weird Market
2022 se pueden poner en contacto con nosotros en weird@weirdmarket.es

6. Presentacion de proyectos durante el evento

6.1. Los proyectos seleccionados seran publicados en la pagina web www.weirdmarket.es en
septiembre de 2022.

6.2. A los proyectos seleccionados para ser presentados durante el mercado de la mano de sus
creadores, la organizacién les proporcionara transporte, alojamiento y comidas para un
representante.

7. Reconocimientos

7.1. Se podran conceder diferentes reconocimientos que anunciaremos mediante nota de prensa.

8. Condiciones de inscripcion

8.1. La participacion en la convocatoria de proyectos de webseries de animacion, con el envio
de materiales y la inscripcion realizada, implica la aceptacién integra de este reglamento.

8.2. La persona firmante que inscribe la obra debe poseer los derechos necesarios sobre la obra
para presentarla.

8.3. Weird Market no se reserva ningun tipo de propiedad sobre la obra, salvo la publicacién en
el catdlogo.

8.4. En el siguiente enlace pueden acceder al formulario de inscripcion:

PROYECTOS DE WEBSERIES DE ANIMACION

Para mas informacidn sobre la convocatoria de proyectos:
Raquel Izquierdo
weird@weirdmarket.es
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